. Ana Sinifi, 1. Unite
Tlep Karti Ders 3: Yonergeleri Takip Etmek

Takip Takip, Versiyon 2

Hazirhk

Maymun ve Kirpi'ye ihtiyacimz olacak. Kurali sdyledikten sonra 6grenciler, dikkat durbunlerini acip
calistirmak icin “odaklan” der. Ogrencilerinizden dikkat diirbiinlerini Maymun'a gevirmelerini, sonra
agad1 indirmelerini ve dikkat dlirtbuinleri hala gézlerindeymis gibi diiginmelerini isteyin.

Kural
Kural 1, yapmanizi séyliyorsa onu yapin. Kirpi de size bir seyler yapmanizi sdyleyerek sizi

2. Kirpi: Taklp G
3. Ogrenciler, Kirpi’

Etkinligi Zorlastirma Oneril

Dikkat (D), I§]eyen Bellek (IB), Igse] Kontro

* Maymun iki farkli hareket soyler. (IB)

* Oyunun ortasinda kuklalar yer degistirir. ( (iB, IK)

e Ogrenciler, tam tersi sirada beden boliimlerine dokunur- 44

Takip Takip, Versiyon 3

Kural
Kural 1, dokunmadan 6nce bedeninizin farkl iki béliminiin adini sdyleyin.

Adimlar
1. Takip Takip diyerek dgrencilerinizi harekete gecirin. Daha sonra dokunmalar icin iki viicut kismi
soyleyin ama siz dokunmayin.
2. Ogrencileriniz ilk olarak iki viicut kisimlannin adini séyler, daha sonra dokunur.

ipucu
Ik 6nce sadece beden béliimlerini séylediginizden emin olun. Ayni anda beden boliimlerini sdylemek ve
onlara dokunmak, énce ismini sdyleyip sonra dokunmaktan daha zor gelebilir.

Etkinligi Zorlastirma Onerileri

Dikkat (D), Isleyen Bellek (IB), Igsel Kontrol (IK)
¢ Uc ya da daha fazla viicut kisminin adini séyleyin ve daha sonra buralara dokunun. (D, IB, IK)

e ki viicut kisminin adini soyleyin ve daha sonra soylenilen sirayi tersten takip ederek beden béliimlerine
dokunun. (IB, IK)
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